Turneringsregler

Staevnestart

Holdene skal vaere spilleklare minimum 10 min. fgr deres fgrste kamp.

Spilletid

Spilletiden er som udgangspunkt 1 x 20 min. - den kan dog variere
fra steevne til steevne, afhaengig af antal tilmeldte hold.
Turneringsledelsen kan fastsaette anden spilletid.

Boldstgrrelse (Futsalbold)

U1l4, U15, U17, U19 og Senior Boldstgrrelse 4
U1l2 og U13 Boldstgrrelse 3
U10 og U1l Boldstgrrelse 2
U6, U7, U8 og U9 Boldstgrrelse 1
Karantaene

En udvist spiller (rgdt kort) udelukkes for holdets naeste kamp.
Et disciplinserudvalg kan fastszette yderligere karantaene.

Placeringsraekkefglge
Ved pointlighed afggres placeringen pa folgende made:

1. Faerrest udeblivelser

2. Bedste samlede malscore

3. Flest scorede totale antal mal

4. Flest point i indbyrdes kampe

5. Bedste maldifference i indbyrdes kampe
6. Flest scorede mal i indbyrdes kampe

For vunden kamp gives 3 point. For uafgjort kamp gives 1 point.

Uafgjorte cupkampe
I tilfelde af uafgjort i cupkampe, afggres kampen pa fglgende made:
1. 5 min. forlaenget spilletid.

2. Er stillingen stadig uafgjort, afggres den ved straffesparkskonkurrence.

Straffesparkskonkurrence
Straffesparkskonkurrence afvikles efter FIFA's regler.
Der indledes med 5 spark til hvert hold.

Udarbejdet 2013 af:
René Pedersen — DBU Jylland, Region 2
Orla B Frederiksen — Midtjysk Fodbolddommerklub
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DBU'S SPILLEREGLER

FOR FUTSAL
- forenklet og forkortet udgave

Futsal spilles pd en handboldbane uden bander.
Malfelt og straffesparksfelt er sammenfaldende og benaevnes straffesparksfeltet.

Et hold bestdr af 5 spillere, hvoraf en skal vaere malmand

- de m3 fzerdes over hele banen.

Der anvendes flyvende udskiftning - og der ma anvendes 7 indskiftere.

Der skal benyttes nummererede trgjer, samt benskinner.

Reglen om akkumulerede frispark anvendes ikke.

Der er begraensninger i mulighederne for at udfgre (glidende) tacklinger og
angreb med skulderen.

Der anvendes savel direkte som indirekte frispark.

Indkast udfgres som indspark.

Spilles bolden i loftet eller lign., genoptages spillet med et indspark.

M&lspark udfgres som malkast.

Alle forseelser begdet af malmand, er som i udefodbold - dog kun
holde/kontrollere bolden i 4 sek.

Malmanden ma kun rgre eller kontrollere bolden i 4 sekunder pa egen banehalvdel.
For pany at matte spille bolden pa egen banehalvdel, som malmand, skal bolden
have vaeret over midterlinjen, have vaeret rgrt af modspiller eller komme fra en
dgdboldsituation

Der kan scores pa direkte frispark, straffespark og hjgrnespark.

Der kan ikke scores pa begyndelsesspark, indirekte frispark, indspark og malkast.
Frispark, indspark, mélkast og hjgrnespark skal udfgres indenfor 4 sek.
Afstanden ved begyndelsesspark, frispark, straffespark, indspark og
hjgrnespark er 3 m.

Gult og rgdt kort anvendes efter reglerne i Fodboldloven.

Et gult kort medfgrer udvisning til naeste scoring.

Ved udvisning er holdet reduceret med en spiller resten af kampen.

Kampene afvikles med 2 dommere. I U15 og yngre benyttes dog kun én dommer



Spilleregler FUTSAL

Lovgrundlaget for Futsal er den seneste udgave
af Fodboldloven med de andringer, tilfgjelser
og undtagelser, der fremgdr af de efterfolgende
paragraffer.

§ 1. Banen
Banen og dens indretning skal veere som fglger:

M8lene:
Handboldmal (3 x 2 m) med pésat net.

Udskiftningsomr8de:
Pa sidelinjen—p% det af turneringsledelsen anviste sted.

Héndboldbane

Futsalkampe afvikles som oftest pa8 en handboldbane.
I sd fald anvendes arealet inden for malcirklen som
straffesparksfelt, og straffesparksmaerket placeres pa
straffesparksfeltets forreste linje, midt for malet.

Der ggres ikke brug af h8ndboldbanens frikastlinje og
straffekastlinje.

§ 2. Bolden

Bolden skal veere godkendet til Futsal.

Ydersiden skal veere af laeder eller andet passende
materiale.

Der ma ikke bruges bolde lavet af filt, da de kan
veere farlige for spillerne.

Boldens omkreds skal vaere mellem 62 og 64 cm
Boldens veaegt skal vaere mellem 400 og 440 gram
Bolden skal hoppe 50 - 65 cm pa farste opspring,
nér den slippes i 2 ms hgjde.

8 3. Spillernes antal
Et hold bestar af 5 spillere, hvoraf en skal vaere
malmand, plus indtil 7 udskiftningsspillere.

En kamp kan ikke begynde, hvis et af holdene bestar
af feerre end 4 spillere.

Der er flyvende udskiftning. Den skal forega i
udskiftningsomradet.

Spilleren, der bliver skiftet ind, ma ikke indtraede pa
banen, for den udskiftede spiller helt har forladt
denne.

Overtraedelse medfgrer gult kort og udvisning til
naeste scoring, af den spiller, som treeder

for tidligt ind pa banen.

Tilsvarende gaelder, hvis udskiftningen foretages
uden for udskiftningsomradet.

Kampen afbrydes, hvis et hold som fglge af udvisninger
(rgdt kort) har mindre end 3 spillere pa banen.

§ 4. Spillernes udstyr

Gummisko (ikke afsmittende) skal benyttes.
Trgjerne skal veere nummererede.
Sidstnaevnte hold skal skifte til anden farve i
tilfeelde af trgjelighed.

§ 5. Dommere

En Futsalkamp afvikles med 2 dommere - og hans
trgjefarve er sort. U15 og yngre afvikles dog kun
med én dommer.

Det kan ikke forlanges, at spillerne skal skifte
trgjer, hvis dommeren bruger anden farve end
sort.

Ved scoring anvendes to flgjt.

8§ 6. Linjedommere
Anvendes ikke.

8§ 7. Spilletid
Spilletiden fastsaettes af turneringsledelsen og kan
afvikles med sdvel 1 som 2 halvlege.

§ 8. Spillets igangsaettelse

Forstnaevnte hold stiller op p& den banehalvdel som
turneringsledelsen anviser.

Modspillerne skal veere minimum 3 m fra bolden,
indtil den er i spil.

Bolden er i spil, ndr sparket er taget, og den
beveaeger sig fremad.

8§ 9. Bolden i og ude af spil

Spilles bolden i loftet, rammer lamper, bjeelker
eller lign. over banen, genoptages spillet med et
indspark til modspillerne - tages fra det sted pa
sidelinjen, der er naermest pa det sted, bolden
ramte loftet eller lign.

§ 10. Betingelser for scoring af mal
Jfr. Fodboldloven.

§ 11. Offside
Reglen anvendes ikke.

§ 12. Utilladelig spillemade

Ud over de i Fodboldlovens § 12 naevnte tilfeelde,
dgmmes der direkte frispark, hvis en spiller:

- glider ind i et forsgg pa at spille bolden, ndr den
bliver spillet eller forsggt spillet af en modspiller
(glidende tackling), undtagen malmanden i eget
straffesparksfelt, medmindre han optraeder
hensynslgst eller udgver ungdig styrke i tacklingen;
- far fysisk kontakt med en modspiller, fgr bolden,
i et forsgg pa at erobre den.

Personlig straf:
Ved brug af gult kort skal den spiller, der advares,
tidsbegraenset udvises til naeste scoring.

Ved brug af rgdt kort skal den udviste spiller
forlade banens umiddelbare naerhed.

§ 13. Frispark

Ved frispark skal modspillerne vaere mindst 3 m
fra bolden, indtil den er i spil.

Bolden er i spil, ndr den er blevet sparket

- rgrt med foden.

Ved frispark i eget straffesparksfelt, skal
modspillerne endvidere vaere uden for feltet.
Indirekte frispark til det angribende hold i
straffesparksfeltet, tages pa straffesparksfeltets
forreste linje, teettest pd det sted, hvor
forseelsen blev beg8et.

Frispark skal tages inden 4 sekunder fra det
tidspunkt, bolden er anbragt p& det sted, hvorfra
frisparket skal tages.

Overskrides de 4 sekunder, er der indirekte
frispark til modspillerne.

§ 14. Straffespark

Med undtagelse af malmanden, og den spiller,
der tager straffesparket, skal gvrige spillere veere
mindst 3 m fra straffesparkmaerket, bagved eller
ved siden af dette.

8§ 15. Indspark

Indkast udfgres som indspark.

Der kan ikke scores direkte p8 indspark.

Ved indspark skal modspillerne vaere mindst

3 m fra bolden, indtil den er i spil.

Bolden skal ligge pa linien eller op til en meter
fra denne - overtraedes dette, er der omspark til
modpartiet.

Bolden er i spil, ndr den er blevet sparket eller
rgrt med foden.

Indsparket skal tages inden 4 sekunder fra det
tidspunkt, hvor spilleren, der tager indsparket,
har taget bolden i besiddelse.

Overskrides de 4 sekunder, er der indspark til
modspillerne.

§ 16. Malkast

Ved malspark - der udfgres som mélkast - skal
modspillerne veere udenfor straffesparksfeltet
indtil bolden er i spil.

Kastes bolden ved mélkast direkte i
modspillernes mal, demmes der malkast.

Ved mélkast, eller andre tilfselde, hvor
malmanden har spillet bolden, m& han ikke spille
den igen, fgr den er spillet af en modspiller, har
passeret midterlinjen eller kommer fra en
dgdboldsituation.

Malkast skal tages inden 4 sekunder efter, at
malmanden har taget bolden i besiddelse.

Malmanden ma i alle tilfeelde kun rore eller
kontrollere bolden med hander eller fgdder
p& egen banehalvdel i 4 sekunder.
Overskrides de 4 sekunder, er der indirekte
frispark til modspillerne.

8§ 17. Hjgrnespark
Bolden placeres inden for hjgrnefeltet.

Ved hjgrnespark skal modspillerne vaere mindst
3 m fra bolden, indtil den er i spil.

Bolden er i spil, ndr den er blevet sparket eller
rgrt med foden.

Hjgrnesparket skal tages inden 4 sekunder fra
det tidspunkt, hvor spilleren, der skal tage det,
har taget bolden i besiddelse.

Overskrides de 4 sekunder, er der indirekte
frispark til modspillerne.

De internationale FUTSAL-regler indeholder

ogsad bestemmelser om:

1. Akkumulerede frispark.

2. Time-out

3. Begraensning af 2 min. perioden for
indsaettelse af en reservespiller i forbindelse
med en udvisning
(rgdt kort)

4. En seerlig nummerering af malmandstrgjen,
hvis en markspiller aflzser m&lmanden

5. Anvendelse af en 3. dommer

Disse bestemmelser anvendes ikke i
FUTSAL-kampe arrangeret af DBU,

der til gengeeld anvender udvisning
til naeste scoring, i forbindelse

med gult kort.



