
Beklædningsdesign 

Formålet er i overensstemmelse med ”Fælles Mål 2009”for faget håndarbejde. 

Formålet med undervisningen i håndarbejde er, at eleverne tilegner sig kundskaber og færdigheder, 
der knytter sig til skabende og håndværksmæssig fremstilling. Eleverne skal endvidere blive i stand 
til at forstå samspillet mellem ide, planlægning og udførelse samt udvikle færdighed i at fremstille 
produkter med æstetisk, funktionel og kommunikativ værdi og derigennem opnå erfaring med 
idéudvikling og arbejdsprocesser. 

Gennem udfordringer i designprocesser får eleverne mulighed for at opleve arbejdsglæde, 
fællesskab og personligt engagement. Derved udvikler eleverne tillid til egne muligheder for at 
kunne tage stilling og handle samt erkende værdien ved æstetisk praktisk arbejde. 

Gennem det skabende håndværksmæssige arbejde gøres eleverne fortrolige med historisk og nutidig 
materiel kultur, samt områder som arbejdsmiljø, miljø- og ressourcebevidsthed. Eleverne udvikler 
endvidere kompetencer i samarbejde, medbestemmelse og medansvar. Refleksion og dialog er 
bærende elementer i undervisningen. 
 
I faget indgår også planlægning og afholdelse af et årligt modeshow, samt udstillingsteknik. 

Der er mulighed for at indstille sig til folkeskolens afsluttende prøve i håndarbejde (kun 9. klasse). 

Linjefaget er relevant i forbindelse med videre uddannelse inden for tekstilbranchen.  
 

Slutmål for linjefaget Beklædningsdesign 

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og færdigheder, der 
sætter dem i stand til at 

 kunne bruge erfaringer og egne ideer i kreative designprocesser 
 udtrykke sig selvstændigt gennem skabende håndværksmæssigt arbejde 
 fremstille produkter med udgangspunkt i egne ideer 
 formgive med personligt præg 
 opsøge inspirationskilder 
 kunne bruge it og medier – både som inspiration, som værktøj og til formidling 
 eksperimentere med materialer, teknikker, farver, form og funktion 
 evaluere det færdige produkt ud fra en æstetisk, funktionel og kommunikativ synsvinkel 
 reflektere over egne designprocesser. 
 tekstil/Mode/Stilhistorie 
 farvelære/Modetegning/Arbejdstegning 
 modeshow/Udstilling 
 besøg på virksomheder, skoler og udstillinger 


