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Indholdsfortegnelse

Serviceteam: (2 pers.)

Kampplakat og kampprogram: (1-2 pers)
Entre og bolddrengekoordinator (1-2 pers)
Speaker/gaveuddeler (1-2 pers.)

Bilag 1: Plakaternes placering og antal



Serviceteam (2 pers)
p

Serviceteamet, er de, der skal sta for bestilling af pglser, brgd, sodavand, gl, gasflasker til grillen
og slik. Det er ogsa de personer, som pa kampen skal sta i kiosken og betjene kunder.

Opgaver for Serviceteamet:
FORST PA UGEN, FOR KAMP

PA KAMPDAGEN, FOR KAMP

Bestil Slagtergriller hos Slagter Bertelsen att. Jens Bertelsen tIf. 97 42 04 57,

mobil: 21 65 91 41, mail: jbertelsen@youmail.dk

Bestil pglsebragd hos Guldbageren att. Gitte Ankjaer tif. 97 42 82 82,

mobil: 20 19 33 13, mail: guldbagerenholstebro@firma.tele.dk

Bestil gl, sodavand, slik og ketchup, remoulade og sennep hos Mejrup Hallen att. Per Nielsen
tIf. 97 41 09 20, mail: mail@mejruphallen.dk

Bestil og afhent gasflaske til grillen hos Specialbutikken att. Kai tIf. 97 41 42 77,

mobil: 21 79 11 98, mail: kai@speicalbutikken.dk

Mangden der skal kgbes, ses pa liste over indkgb fra forrige kampe.

Mgde 1 time fgr kampstart.

Sat sodavand og gl i kgleskabet.

Set grillen og brgdvarmer frem.

Sat ketchup, remoulade og sennep frem.
Sat pglsebakker og servietter frem.

St slikposerne ovenpa kgleskabet.
Taend op i grillen i god tid fgr kampstart.
St skraldespande op.

St salgsskilte op.

Var klar med penge og godt humgr til at seelge i 1. og 2. halvleg
Vaer klar pa at der kommer mange kunder i halvlegen.

EFTER KAMPEN

Hav 6 Slagtergriller m. brgd klar til bolddrengene.

Man noterer i et skema hvor mange pglser, gl, sodavand og slikposer der er blevet solgt, sa
det er let for andre frivillige at se, hvor meget, der skal bestilles hjem til naste kamp.

Der skal gares rent

Palsebakker, ketchup, sennep og remolade sxttes pa plads.

@1 og sodavand tages ud af kgleskabet og seettes tilbage i kasserne.

Slikkasserne stilles ovenpa gl- og sodavandskasserne.

Salgsskilte ligges ind pa bordet.

Grillen og brgdvarmeren sattes pa plads.

Derefter fglger oprydning af kiosk og omradet omkring.
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Kampplakat og kampprogram (12 pers)

Hvis du far til opgave at skulle sta for kampplakat og kampprogram, udfgres det meste af arbej-
det af opgaver i ugen op til kamp.

Opgaver for kampplakat og kampprogram hjeelper
ONSDAG, HALVANDEN UGE FOR KAMP

Plakaterne skal laves, kontakt Maja Madsen, grafikeren.

Mobil: 2521 11 13, arbejde tIf. 96 80 07 12, mail: maja@strandbygaard.dk.

Fortel Maja dato og klokkeslzet for kampen

Mejrup - modstander.

Sa laver Maja plakaten til dig.

Fa Maja til at sende forsiden/plakaten til dig, sa snart den er fardig. Bade som jpg fil og pdf
fil.

MANDAG, UGEN OP TIL KAMP

Sa snart du modtager jpg filen af plakaten fra Maja, saettes den pa Mejrup fodbolds facebook
gruppe.

Du sender plakaten (jpg filen) til Allan webmaster: mail a_lauridsen@hotmail.com, mobil:

27 90 35 10 og beder ham legge den op pa mejrup-fodbold.dk. Ring og fglg op pa, om han
har modtaget det.

Kai Andersen saetter plakaterne op fglgende steder:

Mejrup Skole 2 stk. A3

Dagli Brugsen Mejrup 2 stk. A3 og 2 stk. A4

Mejrup Hallen 2 stk. A3 (for billeder, se bilag 1)

TIRSDAG, UGEN OP TIL KAMP

Fa Maja Madsen, grafikeren, til at lave resten af kampprogrammet. Mobil: 25 21 11 13, arbej-
de tIf. 96 80 07 12, mail: maja@strandbygaard.dk. Mind hende om fglgende ting:

Opdatere stillingen og sidste runde.

Fortzl hende at dagens kamp tekst kommer, nar 1. holds assistenttraner er faerdig med den.
Bed assistenttreeneren om at lave dagens kamp tekst til tirsdag aften.

Tirsdag aften, sender du Maja dagens kamp tekst, som du har modtaget af 1. holds assistent-
trener.

ONSDAG, UGEN OP TIL KAMP

Onsdag laver Maja hele kampprogrammet, som hun sa tager med
hjem til Kai Andersen.

Kai Andersen saetter plakaterne op og tager kampprogrammerne
med pa kampdagen.
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Entré og bolddrengekoordinator (-2 pers)

Hvis du skal sidde i entré til kampen, sa skal du s=lge billetter og
uddele kampprogrammer.

Kontakt 1. holds traneren eller 1. holds assistenten og bed dem
skaffe bolddrenge til kampen. Husk at fglge op pa om de skaffer
bolddrengene. Dette ggres et par dage far kamp.

Bolddrengene skal have en gratis slagtergriller med brgd efter kampen.

Opgaver for entréhjeelper

FOR KAMP
e Ring til Kai Andersen og har om han tager pengekasse med pa dagen. TIf. 22 87 55 32

KAMPDAGEN

e Mgd 1 time fgr kamp pa stadion.

e Aflever et par kampprogrammer til Mejrups 1. holds traener.

e Stil skilte med prisliste og stadionmenu hen til indgangen.

e Fa styr pa kampprogrammerne og halvlegsresultatskonkurrencen, hav det med hen til ind-
gangen.

e Tag 20 kr. for folk pa 13 ar og op (pris for entré og kampprogram).

e (ratis entré for medlemmer, hvis de viser medlemskort (kampprogram koster 10 kr).

e Halvlegsresultat kan kun geettes de fgrste 15 min. af kampen.

e Efter halvlegsresultatkonkurrencen er slut, skal der sorteres i de forskellige bud indtil halv-
leg.

e Blive ved indgangen og salg entré indtil halvleg.

| PAUSEN

* Aflevere de korrekte gzt pa halvlegsresultatkonkurrencen til speakeren, gerne 10 min. far
pausen.

e | pausen stilles begge skilte hen til kiosken med Stadionmenu med siden vendt mod publi-
kum.

ANDEN HALVLEG/EFTER KAMP
e Spgrg serviceteamet om du skal hjeelpe med noget.
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S?ﬁﬁk@? 0og gay%ﬁdd@i@? (1-2 pers.)

Hvis du far til opgave, at vaere speaker og/eller gaveuddeler
skal du oprabe holdopstilling far kamp, oprabe mal til holdene.
Ved Mejrup scoring navnes malscorer og stilling. | halvlegen
deler du gaver ud. Bade halvlegsresultat-praeemien og gevinster
pa kampprogrammet.

Opgaver for speaker/gaveuddeler

KAMPDAGEN, FOR KAMP

* Mgad en time fgr kampstart.

e Test om mikrofon og lyd virker.

e Fasat musikken til at spille.

e Faholdopstillingerne af Mejrups 1. holds traener el. holdleder (30 min. fgr kampstart).

e Praemierne til halvlegstipning vil i midter-skabet eller pa bordet i kiosken, pa kampdagen.

FORSTE HALVLEG

e | starten af halvlegen opraber du holdopstillingerne fra begge hold.

e \Ved mal opraber du stillingen i mikrofonen. Navn spillernavn v. Mejrup scoring.

e Informer publikum om, at de kan kgbe Slagtergriller, gl og sodavand i kiosken hos service-
teamet.

e Op til pausen finder du vinderen af halvlegsresultatkonkurrencen, snak med entre persona-
let.

| PAUSEN

e | pausen starter man med at tilkalde dem, der har vundet halvlegsresultatet. Der er praemier
til alle der geetter rigtig.

e Derefter uddeles kampprogram-gaverne, husk at naevne, hvem der har sponsoreret hver
enkel gave. Nar alle numre er udtrukket, siger du tak til alle preemiesponsorerne.

e Hovis der er tid, seetter du musikken til at spille indtil pausen er slut.

ANDEN HALVLEG

e Forsat med at annoncere malscoringer.

e Kort fer slutningen af kampen, gar du over til Mejrups treener. Spgrg ham, hvem der er kam-
pens spiller for Mejrup.

e Annoncer til slut, hvem der er valgt til kampens Mejrup spiller.

EFTER KAMPEN
e Nar kampen bliver flgjtet af, siger du tak til publikum for opbakningen og fortzller, hvornar
naste hjemmekamp spilles.
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Bilag 1: Plakaternes placering og antal

MEJRUP SKOLE
-2 STK. A3

Kampplakat seettes i deren ud til cykelstati-
verne, til de store barn, pd Mejrup skole.
2 stk. A3.

DAGLI BRUGSEN MEJRUP
- 2 STK. A4 0G 2 STK. A3

Saettes op ved begge kasser i Mejrup brug-
sen 2 stk. A4. 2 stk. A3 seettes op i forruden
0g pd opslagstavien i Mejrup brugsen.

MEJRUP HALLEN
-2 STK. A3

Saettes i stativet inde i Mejrup Hallen 1
stk. A3. Seettes i stativet ved indgangen til
Mejrup Hallen 1 stk. A3.
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