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Samlet automations og funktionsoversigt for udviderlsen med GT-

Position

GT-Position

Individuel
blokstyring

L36 BS

NLW L36 B5

Fortsat kun sekvensen hvis lokID L36
besatter B5

NLW Odin B27

Fortsaet kun sekvensen hvis Odin
besztter B27

Individuel
togstyring

LBx

LB5 F2 til

Nar et lok besatter B5 slas F2 pa toget til

LB5 Horn til

Nar et lok besetter B5 udlgses den
funktion som har navnet ”Horn”

LB5 F2 fra

Lok i B5 slar F2 fra

LB5 stop

Lok i B5 standses

LB5 frem 20

Lok i B5 kares frem med 20.

LB5 frem langsom

Lok i B5 kares langsomt frem

Blokstyring — Fri
Blok Fremad

FBF

FBF B5,B6

Fra blokken B5 undersgges om B6 er fri.
Hvis B6 ere fri stilles det virtuelle signal
(eller fysiske signal) for blok til grent,
hvis B3 er besat med et tog stilles
signalet til rad og et vilkarligt tog i blok
5 standses. Nar signalet bliver grant
forteestter et tog i B5S med samme
hastighed som det karte ind i blokken
med. Blokkene skal listes uden
mellemrum og med komma imellem.

FBF B5,B6,B8

Samme som ovenfor, men bade B6 OG
B8 skal veere frie for at signalet bliver
grgnt

Skyggebanegard,
Parkering i fri
blok

FFR

FFR B8=R8,B9=R9,B10=R187

FFR finder den farste frie blok blandt
B8, B9, eller B10, f.eks B9. FFR stiller
den tilhagrende rute, i dette tilfeelde R9.
FFR satter malet $=B9 (se herunder).
Blok of rute skal listes uden mellemrum
og med komma imellem.

Udkersel,
Find Lok i Blok,
Stil rute

FLB

FLB L1501,B1=R11,B2=R12

FBL finder LokID L1501 i en af
blokkene B1 eller B2, og stiller den
tilhgrende rute. Hvis L1501 star i Blok
B2 stilles rute R12. Bruges f.eks til
udkersel fra rangeranleg. Ingen
mellemrum, kun komma mellem
parametrene.

Mal blok

NLW $ besat

Venter pa at et tog besatter den blok,
som er vores mal og som er fundet af
FFR, f.eks pa et rangerareal.
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Kar Lok i mal blokken frem med 2

LS LokID i Mal | L$ frem 2
blok

V$ Signal i Mal | V$ rad Stil signalet i mal blokken til radt.
Blok




